Digitális valóság a filmben – vázlat

Tudományos ismeretterjesztő film

50 perc

A film bevezető részében körülhatároljuk a digitális képalkotó eljárásoknak azt a területét, amelyről majd végig szó lesz. Ez egyrészt könnyű feladat, mert a nézők számtalan film vizuális élményét őrizik emlékezetükben. Másrészt nehéz,  mert a mi témánk éppen az a területe ennek a technológiának, amely akkor jó, ha nem is látszik. Pontosabban, ha az nem látszik, hogy az adott jelenet számítógéppel készült részben vagy egészben. 

Miért éppen a valósághű modellezéssel foglalkozunk? 

Úgy tűnik, ez a legnehezebb része ennek a területnek. A moziban helyet foglaló néző ugyanis könnyen elfogadja azt a trükköt, amelyet egy mesevilág részének tekint. Ugyanakkor sokkal érzékenyebben, a valóság tapasztalataival összevetve elemez minden olyan képet, melyet a racionális világ jeleneteiként vetítenek elé. Lehetőségünk nyílik arra, hogy a tervezett filmben alapvetően a tudomány eszközeivel vizsgáljuk a filmes alkotásokat.

Már a film elején megmutatjuk, hogy korántsem a szokásos „így készültek az XY. című film trükkjei” műsorról van szó. Átfogó jellegű munkát készítünk. Az emberi látás és képérzékelés sajátosságainak tudományos ismertetésével hozzuk párhuzamba a művészi képalkotás tapasztalatait. Tényszerűen szeretnénk közelíteni ahhoz az izgalmas kérdéshez, hogy mi is az, amit valóságként fogadunk el egy filmben.

További célunk: a tudomány és a művészet újrakapcsolódását bemutatni. Bizonyos területeken ugyanis a művészi alkotásokban is megjelentek a legmodernebb tudományos kutatások eredményei.

A film lényegében a következő elemeket tartalmazza:  

· A hazai filmes alkotókkal és tudományos szakemberekkel készült riportok

· Filmes kísérlet a vfx jelentőségének vizsgálatára

· Rövid filmtörténeti összefoglaló a trükkök szerepéről

· Példák. Hazai, tudományos fejlesztések, és többnyire a magyar filmek idevonatkozó részletei. 

Filmes kísérlet

Számtalan digitális trükköt láthattunk már  különböző filmekben. Arra mégsem volt eddig lehetőség, hogy ugyanazt a jelenetet lássuk trükkel és trükk nélkül is. Megterveztünk egy ilyen filmes kísérletet. Középkori díszletek közt játszódó,  kardozós jelenetet forgatunk vfx-xel és anélkül. Tudományos látásvizsgálattal elemeztük mindkét jelenetet, hogy objektíven meg tudjuk ítélni, milyen hatást fejt ki a valósághű, digitális trükk. 
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